Projekt Edukacyjny ,,Gramy Zmysłami’’

Cel główny  projektu:

Głównym celem Ogólnopolskiego Projektu Edukacyjnego „Gramy Zmysłami” jest innowacyjne i kreatywne podejście do tematyki rozwijania zmysłów u dzieci. Tworzenie przez nauczycieli odpowiednich warunków do poznawania świata wieloma zmysłami oraz budowania wiedzy na temat integracji sensorycznej.
Cele szczegółowe:

- Poszerzanie i wzbogacanie wiedzy na temat integracji sensorycznej i zmysłów,
-Wielozmysłowe postrzeganie świata przez dzieci,
 -Rozbudzenie kreatywności w realizacji zadań,
 - Stymulowanie wszystkich zmysłów w trakcie zabaw i sytuacji edukacyjnych,
- Tworzenie warunków do kształtowania przez dzieci świadomości własnego ciała,
 - Współpraca nauczycieli i dzieci na terenie całego kraju poprzez wspólną wymianę doświadczeń.

Zadania realizowane w ramach projektu:

Październik – SENSORYCZNY TOR PRZESZKÓD

Listopad – MASA PLASTYCZNA

Grudzień – SENSORYCZNA CHOINKA

Styczeń – AKADEMIA SMAKU

Luty – BRUDNE ZADANIE

Marzec – SENSORYCZNA PISANKA

Kwiecień – DŹWIĘKI WOKÓŁ NAS

Maj – SENSORYCZNE PUDEŁKO

 

Klasy biorące udział w projekcie: 2ua, 5ua, uczestnicy zajęć rewalidacyjno – wychowawczych. Po zakończeniu projektu koordynator wysyła sprawozdanie i otrzymuje certyfikat.

Termin realizacji: 1 października 2023 – 31 maja 2024 roku.

Biorąc udział w projekcie, nauczyciel zobowiązuje się realizować zabawy, zajęcia, tworzyć pomoce dydaktyczne w tematyce danego miesiąca. Ogólne ujęcie problematyki pozwala na realizację projektu w sposób kreatywny, innowacyjny.
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